PATVIRTINTA
Mokyklos-darzelio ,,Azuoliukas
direktoriaus 2020 m. sausio 17 d.
jsakymu Nr. V-19

NEFORMALAUS UGDYMO PROGRAMA
»SMALSUSIS STEAM*

1. Programos trukmé, laikas dalyviai

2020 m. sausio 20 d. — 2020 m. birzelio 5 d., 9.00 val. per savait¢ pagal uzsiémimy
tvarkarastj.

Dalyviai: ikimokyklinio ir prieSmokyklinio amziaus vaikai.

2. Paskirtis

Vaikai vis daugiau ir dazniau eksperimentuoja, tyrinéja, mokosi praktiniy dalyky, kuriuos
apima STEAM savoka. ,,Smalsusis STEAM® uzsiémimuose Kkiekviena pasirinkta tema bus
analizuojama skirtingy dalyky (gamtos moksly, technologijy, inzinerijos, meny ir matematikos)
kontekste. Tkimokyklinio ir priesmokyklinio amziaus grupiy vaikai atliks jvairias praktines veiklas
ir projektus dirbdami individualiai ir grupése, vidaus patalpose ir lauke. Jie skai¢iuos, matuos,
planuos, tyrinés, eksperimentuos, stebés, konstruos, kurs, programuos. Uzsiémimy metu vaikali
tobulins mastymo jgudzius, samprotaus, mokysiS problemy sprendimo, démesio sutelkimo,
diskutuoti, lavins pagrindinius pojucius, stiprins pasitikéjimg savimi. Pazindami ir domédamiesi
juos supanciu pasauliu bei naujovémis, zadins savo zingeiduma, aktyvumg ir geb¢jimg siekti bei
igyvendinti uzsibréztg tiksla.

3. Tikslas

Integralus, 1 kompleksiskg tikrovés reiSkiniy pazinimg, pritaikyma ir problemy sprendimg
kreipiantis vaiky gebé&jimy ugdymas gamtos moksly, technologijy, inzinerijos, meny ir matematikos
kontekste.

4. Uzdaviniai

4.1. Mokyti pazinti ir veikti: siekti, kad ikimokyklinio ir prieSmokyklinio amziaus vaikai
zaisty, kelty klausimus, tyrinéty, rinktysi veiklos budus ir priemones, samprotauty apie tai, ko
1Smoko, numatyty tolesnés veiklos zingsnius.

4.2. Lavinti kiirybinius konstravimo ir pirmuosius programavimo jgidzius.

4.3. Sudaryti saglygas mokytis dirbti individualiai, porose ir komandoje.

5. Programos dalyviai

Ikimokyklinio (4-5 m.) ir prieSmokyklinio (6-7 m.) amziaus vaikai

6. Programos turinys

Veikla Kompetencijos
Tema Ikimokyklinis | PrieSmokyklinis | Ikimokyklinis | Priesmokyklinis Priemonés
ugdymas ugdymas ugdymas ugdymas
Sausio mén. (2 ugdymo valandos)

Tarp Zemés ir | Saulés sistema | Saulés sistema | Naudojimasis Naudojimasis Plansetiniai

dangaus ISsiaiskins [Ssiaiskins informacinémis | informacinémis | kompiuteriai,
savokos sgvokos ,,saulés | technologijomis, | technologijomis, | iSmaniosios
,,saulés sistema“ programavimo programavimo | programélés
sistema‘ reikSme, pagrindai, pagrindai, »olar system
reikSme, sandarg. techniné kiryba, | algoritmai, jy scope®, ,,Solar
sandarg. Virtualiai konstravimo sekos, techniné | walk®, ,,Star
Virtualiai keliaus ir tyrinés | jgiidziai, zodyno | kiiryba, walk®, ,,Sky
keliaus ir saulés sistemos | ir ziniy plétimas | konstravimo view*,
tyrinés saulés | kiinus saulés sistemos | jgudziai, edukaciniai
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sistemos kiinus
naudodamiesi
iSmaniosiomis
programélémis
plansetése.
Programuos
robotukg
teisingam
marsrutui ant
edukacinio
kilimélio iki
nurodytos
planetos
iStrauktoje
kortelé¢je.

Zvaigidynai
ISsiaiskins
sgvokas
»Zvaigzdynas®,
,,zodiakas“.
Virtualiai
keliaus po
zvaigzdynus,
stebés jy
i$sidéstyma,
suzZinos
zvaigzdyny
pavadinimus
naudodami
programéles
plansetése.
Konstruos
savitus
zvaigzdynus su
dviejy rusiy
konstruktoriais
ir galvos jiems
pavadinimus.
Atpazins ir
jtvirtins
planety
pavadinimus
naudodamiesi
interaktyviomi

naudodamiesi
1Smaniosiomis
programélémis
plansetése.
Programuos,
piesdami
rodykles nuo
saulés iki
tolimiausios
planetos teisinga
eilés tvarka,
atspausdintame
uzduociy lape.
Programuos
robotuka
teisingam
marSrutui ant
edukacinio
kilimélio iki
nurodytos
planetos
iStrauktoje
korteléje.

ZvaigZzdynai
ISsiaiSkins
sgvokas
»Zvaigzdynas®,
,,zodiakas®.
Virtualiai
keliaus po
zvaigzdynus,
stebés jy
i8sidéstyma,
suzinos
zvaigzdyny
pavadinimus
naudodami
programéles
plansSetése.
Konstruos
raketas,
kosmines stotis,
savitus
zvaigzdynus su
dviejy rusiy
konstruktoriais
ir galvos jiems
pavadinimus.
Atpazins ir
itvirtins planety
pavadinimus
naudodamiesi

tema.

zodyno ir Ziniy
plétimas saulés
sistemos tema.

robotai Blue
Bot ir Bee Bot,
edukacinis
veiklos
kilimélis
.Saulés
sistema‘,
uzduociy lapai
,,Planetos®,
piestukai,
Siaudeliy
konstruktorius,
erdvinis
konstruktorius
,,Creator 3%,
interaktyvios
grindys.




s grindimis ir

interaktyviomis

Zaisdami grindimis ir
edukacinj zaisdami
zaidima edukacinj
»Planetos*. zaidima
,,Planetos.
Vasario mén. (4 ugdymo valandos)
Kas mano Délioné Délioné Naudojimasis Naudojimasis Plansetiniai
drabuzinéje (pixel art) (pixel art) informacinémis | informacinémis | kompiuteriai,
Gamins Gamins technologijomis, | technologijomis, | programélés
spalvotus spalvotus vaizduoté, vaizduotg, ,,Pixel art
rutuliukus ir rutuliukus ir | komandinis komandinis 8bit*, ,,Doodle
délios déliones | délios déliones | darbas, darbas, kids®, ,,Paint
ant kartoniniy | ant  kartoniniy | smulkiosios smulkiosios Free®,
dékly, pasakos | dékly, pasakos | motorikos motorikos kartoniniai
apie iSdéliota | apie  i8déliotg | lavinimas, lavinimas, kiauS$iniy
savo vaizdinj. | savo vaizdinj. techniné kiryba, | techniné kiiryba, | déklai,
Naudojantis Naudojantis vaidybinis vaidybinis spalvotas
pieSimo piesimo zaidimas, zaidimas, krepinis
programéle programéle bendravimas ir | situacijy popierius,
,,Pixel art 8bit*“ | ,,Pixel art 8bit“ | bendradarbiavi modeliavimas, karoliukai,
délios kilimy, | délios  kilimy, | mas, bendravimas ir | lentelés
Salikéliy ir kt. | Salikéliy ir kt. | eksperimentas, | bendradarbiavim | délionéms,
rastus, rastus, drabuziy | tyrinéjimas, as, popieriniai
drabuziy siluetus. sensoriniy eksperimentas, | mergaiiy ir
siluetus. Déliodami pojuciy tyrinéjimas, berniuky
spalvotus lavinimas, sensoriniy siluetai,
karoliukus  ant | patirties pojuciy mediniai
lenteliy, derins | kaupimas. lavinimas, pagaliukai,
spalvas, kurs Kritinis sagos,
raStus. mastymas, medZiagy
problemy skiautés,
Mazieji Mazieji sprendimas, spalvoti
dizaineriali dizaineriai patirties piestukai,
Per tam tikrg Per tam tikrg kaupimas, flomasteriai,
duotg laiko duota laiko analizavimas, klijai, zirklés,
tarpa, ,,stilisty* | tarpa, ,,stilisty* iSvady darymas. | kartoninés
komanda turés | komanda turés dézés, sitlai,
suspéti suspéti papuosti padeklai,
papuosti suknele  puotai dubuo,
suknele puotai | (suknelés forma laboratoriniali
(suknelés 18 kartoniniy indeliai,
forma 18 dekly, pipetés,
kartoniniy dekoruojama krakmolas,
dékly, spalvotais soda, plauky
dekoruojama rutuliukais i$ kondicionieriu
spalvotais popieriaus). s skutimosi
rutuliukais i§ Kurs Svytincius putos, actas,
popieriaus). ateities drabuziy jvairios
Kurs modelius kepimui ir
Svytinéius naudodami smélio
ateities iSmanigsias zaidimams
drabuziy programéles skirtos




modelius plansetése. formelés.
naudodami

iSmanigsias

programéles

plansetése.

Podiumas Podiumas
Gamins, Gamins,
dekoruos dekoruos
popierines popierines léles
leles — - modelius,
modelius, dekoruos sceng
dekoruos sceng | i$ kartoniniy
1§ kartoninés déziy siuzetiniui
dezés vaidmeniniui
siuzetiniui zaidimui ,,Mady
vaidmeniniui Sou®. Kurs
zaidimui scenarijy  leliy
»Mady Sou“ ir | teatrui, vaidins.
zais zaidimag

,,Podiumas‘.

Eksperimentas, | Dirbtinis Dirbtinis

tyringjimas. sniegas sniegas
Aptars Aptars ,,sniegas*

,sniegas‘ sgvoka.
sgvoka. Susipazins  su
Susipazins su | skirtingais
skirtingais dirbtinio sniego
dirbtinio gaminimo
sniego receptais.
gaminimo Eksperimentuos,
receptais. tyrinés ir lygins
Tyrinés ir tikrojo ir
lygins tikrojo | dirbtinio sniego
ir dirbtinio savybes, ju
sniego panaSumus  ir
savybes, ju skirtumus. Zais,
panaSumus ir | lipdys, formuos
skirtumus. gniliztes, sniego
Zais, lipdys, senius, tvirtoves
formuos ir kt. naudodami
gniiiztes, dirbtinj sniega.
sniego senius,
tvirtoves ir kt.
naudodami
dirbtinj sniega.

Kovo mén. (4 ugdymo valandos)

DZ. Mocartas | Muzikiniai Muzikiniali Naudojimasis Naudojimasis ISmanioji
instrumentai instrumentai informacinémis | informacinémis | lenta,
Susipazins su | Susipazins su technologijomis | technologijomis | plansetiniai
jvairiais jvairiais ir pazintis su ir kompiuteriali,

4




muzikiniais
instrumentais,
stebés jy 3D
vaizda ir
klausysis
skambesio
iSmaniojoje
lentoje
naudojant
programa
Mozabook.
ISmégins patys
praktiSkai
Jvairius
muzikinius
instrumentus
esancius
kabinete.

Ant lipnios
plévelés
naudodami
sitily
kamuoliuka,
sagas,
pagaliukus
delios,
formuos
penkling,
smuiko rakta,
natas.

Kodas —
geltona, zalia,
raudona.
Délios ir
klijuos
matemating
Sirdies déliong
1§ popieriniy
geltony, zaliy
ir raudony
trikampiy.
Eksperimentuo
s dazydami
trispalviu actu
1§ sodos
suformuotg
Lietuvos
veéliavos
kontiira, stebés

muzikiniais
instrumentais,
stebés jy 3D
vaizdg ir
Klausysis
skambesio
iSmaniojoje
lentoje
naudojant
programa
Mozabook.
ISmégins patys
praktiSkai
Jvairius
muzikinius
instrumentus
esancius
kabinete.

Ant lipnios
plévelés
naudodami siiily
kamuoliuka,
sagas,
pagaliukus
délios, formuos
penkline,
smuiko rakta,
natas.

Bandys kurti
muzika
naudodami
programele
planseteje.

Kodas —
geltona, zalia,
raudona.

Délios ir klijuos
matemating
Sirdies déliong i$
popieriniy
geltony, zaliy ir
raudony
trikampiy.
Eksperimentuos
dazydami
trispalviu actu 1§
sodos
suformuotg
Lietuvos
véliavos
kontiirg, stebés
reakcijas,

interaktyviomis
muzikinémis
priemonémis,
zodyno ir ziniy
plétimas
muzikine tema,
garsy iSgavimo
budy
tyrinéjimas,
mening ir
emociné raiska,
ritmika,
patriotiSkumas
kurybiSkumas,
eksperimentavi
mas,
improvizacija.

interaktyviomis
muzikinémis
priemonémis.
Naudojimasis
informacinémis
technologijomis
ir pazintis su
interaktyviomis
muzikinémis
priemonémis,
zodyno ir ziniy
plétimas
muzikine tema,
garsy i§gavimo
budy
tyrin¢jimas,
meniné ir
emociné raiska,
ritmika,
kirybiskumas,
improvizacija,
eksperimentavi
mas,
patriotiSkumas,
pilietiSkumas,
tautiné
savimone.

nesiojami
kompiuteriai,
programos
Mozabook,
Scratch,
programélé
,,Music maker
for kids®,
muzikiniai
instrumentai,
lipni plévele,
siiilai, sagos,
pagaliukai,
Makey Makey
rinkiniai,
interaktyvieji
muzikiniai
ziedai
Spherodrums,
interaktyviosio
s grindys,
vonelé,
metaliniali
indai,
mediniai,
pagaliukai,
skarinés,
gumutes,
kamstiné lenta,
smeigtukai,
spalvoto
popieriaus
trikampiai,
matematinés
Sirdies
atspausdinti
Sablonai, klijai,
padeklai,
pipetes,
laboratoriniai
indai, soda,
actas,
maistiniai
dazai.




reakcijas,
spalvas,
formos
pokycius. Ant
lipnios
plévelés su
trispalvés
spalvy
Siaudeliais
délios Lietuvos
véliava, Sirdies
forma.

Muzika kitaip
Eksperimentuo
s iSgaudami
skirtingus
garsus grodami
mediniais
pagaliukais ir
vandens
vonel¢je
plaukiojanciais
metaliniais
dubenimis,
lygins garsus.
ISmégins groti
iStemptomis
gumutémis ant
kamstinés
lentos ir
palyginti
garsus. Gamins
muzikinj
instrumentg 1§
skardinés ir
gumuciy ir
1Smeégins jj.
Gros pianinu,
braidys po
rudeninius
lapus, braidys
po vandenj ir
kt. naudojantis
interaktyviomi
s grindimis ir
klausysis
judesiais
sukelianciy
garsy ir
melodijy.

Interaktyvus

spalvas, formos
pokyc¢ius. Ant
lipnios plévelés
su trispalves
spalvy
Siaudeliais
délios Lietuvos
véliava, Sirdies
forma.

Muzika kitaip
Eksperimentuos
iSgaudami
skirtingus garsus
grodami
mediniais
pagaliukais ir
vandens
voneléje
plaukiojanciais
metaliniais
dubenimis,
lygins garsus.
ISmeégins groti
iStemptomis
gumutémis ant
kamslinés lentos
ir palyginti
garsus. Gamins
muzikinj
instrumentg is
skardinés ir
gumuciy ir
1Smeégins jj.
Gros pianinu ,
braidys po
rudeninius
lapus, braidys
po vanden;j ir kt.
naudojantis
interaktyviomis
grindimis ir
Klausysis
judesiais
sukelianciy
garsy ir
melodijy.




efektus, gros

Gros
interaktyviais,

muzikinis Interaktyvus
menas muzikinis
Isbandys menas
jvairius garso | ISbandys

Jvairius garso

imitaciniais efektus, gros
kartoniniais pagamintais
muzikos imitaciniais
instrumentais, | kartoniniais
darzovémis, muzikos
vandeniu ir instrumentais,
kt.naudojant darZzovémis,
Makey Makey | vandeniu ir kt.
ir ,,Scratch®. naudojant

Makey Makey ir
,»Scratch®,

spalvas Gros
nuskaitanciais, | interaktyviais,
muzikiniais spalvas
ziedais nuskaitanciais,
»Specdrums®. | muzikiniais
Zais ziedais
interaktyvy »Specdrums®.
muzikinj Zais
zaidima interaktyvius
,,Karaoke*. muzikinius
zaidimus

,,Karaoke* ir
,» Vaiky muzikos
instrumentai.

7. Programos sékmeés Kriterijai

Sudaryta tinkama ugdymo procesui (funkcionalig, saugia, estetiSka, smalsumg Zadinancig)
mokymo(si) aplinka, kurioje vyrauja $ilti, emociSkai tausojantys, tolerancija, laisvu pasirinkimu ir
atsakomybe, lankstumu ir kirybiSkumu grindZiami tarpusavio santykiai tarp visy mokyklos
bendruomenés nariy; Mokytojas- vaiko pagalbininkas, patar¢jas, vedlys, padedantis vaikui augti,
bresti, skleistis, tobuléti; besistengiantis pazZinti kiekvieno vaiko individualybe, parenkantis ir
taikantis tinkamas ugdymo strategijas, gebantis sukurti grupéje psichologiskai saugig atmosfera,
matantis mokiniy ugdymo perspektyva, profesionaliai organizuojantis ugdymo procesa, palaikantis
ir stiprinantis vaiko galias, tinkamai vertinantis jy pasiekimus bei daromg paZanga, akcentuojantis
sekme ir kt. Susitarty taisykliy laikymasis.

8. Dalyviy pasiekimy ir paZzangos vertinimas

Prasmingiausias ugdytiniy paZangos rodiklis, o tuo paciu ir priemon¢ jvertinti pazanga yra
vaiky sukonstruoti darbai. Kiekvienas sukurtas objektas yra aptariamas su bendraamziais ir
demonstruojamas grupéje. Aptariama , kas buvo sudétingiausia, kas pasiseke, ka reikia tobulinti.
Tai padeda vaikams kelti naujus tikslus ir tobuléti. Kiekvienas savarankiskai ar komandose sukurtas
gaminys atskleidZia vaiko sugebé¢jimus, padeda apmastyti savo veiklg ir sekti progresa. Kiekvieno
uzsiémimo pabaigoje vaikas gauna jsivertinimo lipduka /paveiksleél;.

Naudojama veiklos jvertinimo sistema ir trispalviais kamuoliukais (Zalias — labai patiko,
labai gerai, buvo labai jdomu, geltonas — patiko, gerai, jdomu, raudonas — nepatiko, nebuvo
jdomu). Po uzsiémimo ir veiklos aptarimo, vaikai paima pasirinktos spalvos kamuoliuka ir jmeta |
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pazymeétas spalvomis dézutes, suskaiCiuojame, kuri spalva vyrauja ir jvertiname kaip veikla
pavyko. Tai tuo paciu puiki pagalbiné priemoné mokytojui padedanti tobulinti, koreguoti sekancius
uzsiémimus, kad pasiekti didesne sékmg ir efektyvuma veiklose.

Mokyklos-darzelio bendruomené supazindinama su uzsiémimo tikslais, uzdaviniais bei
rezultatais mokyklos internetin¢je svetain¢je ir informaciniame ekrane.

Programg parengé:

Toma Pik@iniené, neformalaus ugdymo mokytoja



