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Moduliy aktualumas

» PrieSmokyklinio ir pradinio ugdymo informatikos bendrosios programos
projektas. 2018-09-13

» Mokyklos- darzelio ,,Azuoliukas* ikimokyklinés ir priesmokyklinés ugdymo
pakopos 2019-2020 mokslo mety prioritetinés ugdymo sritys: skaitmeninis
rastingumas ir informatiniai gebéjimai, architektiira/matematika, dizainas ir
inzineriniai atradimai




Informatikos modulis: skaitmeninis
rastingumas ir informatiniai gebéjimai;
procesai ir integruojancios idéjos




1 .Skaitmeninis turinys

» Kas yra skaitmeninis pasaulis?

Gebéjimai :

1.1 Pateikia skaitmeninio turinio pavyzdziy.

1.2 Suvokia, kad naudojantis skaitmeniniu jrenginiu gaunamas skaitmeninis turinys.
1.3 Zino, kaip jjungti ir i$jungti skaitmenine priemone.

1i<4 Moka valdyti zymeklj, ekrane, naudodamiesi pele, jutiminiu kiliméliu ar lieCiamu
ekranu.

1.5 Kuria skaitmeninj turinj- fotografuoja,audio ir video jrasai, délioja programavimo
blokeliy seka.

1.6 Vertina kity sukurtus skaitmeninius turinius (animacinj filmuka, Zaista zaidima,
piesinj, nuotrauka), pasako, ar patinka, nepatinka, issako kylancias mintis, idéjas.

Veiklos : ISbando jvairius skaitmeninius turinius- zidri ir aptaria animacinj filma,
klausosi ir aptaria pasaka, sakme, susitinka su fotografu ir fotografuoja skaitmeniniu
fotoaparatu ar kamera, jmontuota plansetiniame kompiuteryje, klausosi dainos jraso,
klipo, iSbando pasmnktq skaitmenine programéle, tinklalapi.

Priemonés: Nesiojamas/plansetinis kompiuteris,skaitmeninis fotoaparatas ir tt.




2. Algoritmai ir programavimas

» Roboty sélsmas, Vaikiskos virtualios istorijos

» Gebéjimai:

2.1 Programuoja veiksmy seka naudodami jvairius fizinius objektus (robotukus,
bitutes), délioja teiginius j logine seka ( paveiksléelius jvairia tematika)

2.2 Suvokia elementarias komandas (j kaire, j desine, j virsy, i apacia).

2.5 lesko klaidos nepasieke norimo rezultato.

Priemonés ir veiklos : Atlieka pradziamokslio programavimo pratybas
internetinéje platformoje code.org Kuria skaitmeninj turinj (filmuka)- pasirenka
personazus, aplinkas bei délioja programavimo blokeliy sekas. Logine tvarka
désto atskirais paveiksleliais pavaizduotg istorijg, eilés tvarka nusako
dienotvarkeés jvykius, zaidzia loginius zaidimus (programeélé ,,Tetris“- piesia
labirinto peréjimo kelia, sprendzia galvosukius, kryziazodzius).




3. Problemy sprendimas

» Raidés, skaiciai, formos, spalvos dydziai virtualioje erdvéje

Gebéjimai:

Naudoja skaitmenines technologijas skaitymo, rasymo, piesimo, skaiciavimo
uzduotims atlikti.

Gebéjimai ir priemonés : Tinklalapis ,,Ziburélis“: naudoja programéles
»Suskaiciuok daiktus nuo 1 iki 10“,,,Mokykis tarti zodzius“, ,,Animal sound*, ,,Kur
pasislepé zodziai, ,,Klausyk ir rasyk*;, Drawing Pad“, ,, Tux Paint“, , Barefoot
World Atlas“, ,,The Human Body.Tinklapis ,,Frepy planeta“




4. Duomenys ir informacija

» 4. Duomenys ir informacija - Gamtos sékliai

Gebéjimai :

4.1 Suvokia, kad judindami pele, spragsédami pelés ar klaviataros klavisus, liesdami
jutiklinj kilimélj ar ekrana, jie valdo jrenginj.

4.2 Suvokia, kad apie tg patj objekta informacijos galima rasti jvairiuose Saltiniuose.
4.4 Atrenka duomenis pagal vieng pozymj.

4.5 Gretina, grupuoja objektus, apibendrina elementarig informacija, daro isvadas.

Gebéjimai ir priemonés : Pasirinke nagrinéjima objekta, renka informacija is jvairiy
saltiniy- klausinéja suaugusiy, iesko spaudoje, enciklopedijose, internete, pristato
surinkta informacija, daro isvadas. Naudodamiesi skaitmenine priemone, drauge,
poroje atlieka pateiktas uzduotis- bituciy robotuky valdymas, kompiuterinés knygelés
spalvinimas, mozaikos déeliojimas.




5. Virtualus komunikavimas

» Virtualds linkéjimai draugams

Gebéjimai :

5.1 Pateikia komunikavimo priemoniy pavyzdzius (mobilus telefonas,
aplikacijos Viber, Facebook, Messenger, Skype).

5.2 Naudojasi mobiliuoju telefonu, kompiuteriu ar kitu jrenginiu pokalbiams su
artimaisiais.

5.3 Bendradarbiauja atliekant veikla skaitmenine priemone poroje- iSsako savo
nuomone, isklauso kity nuomones, pasirenka bendra sprendima.

5.4 Paaiskina pagrindines bendravimo naudojantis mobiliais jrengimais taisykles.

Veiklos ir priemonés : Zaidimy pagalba susipaZista su virtualaus bendravimo
priemonémis, praktiskai iSbando virtualig komunikacija mobiliuoju telefonu,
aplikacijomis Viber, Messenger, Skype.




6. Saugumas ir teise

» 6. Saugumas ir teisé - Interaktyvi diena ,,As -saugus internete“

Gebéjimai :

6.1 Skiria atvejus, kada galima pateikti savo asmens duomenis: varda, pavarde,
adresa, nuotrauka.

6.2 Suvokia, kad reikia riboti naudojimosi skaitmeniniais jrenginiais laikg ir
neigiamos jtakos pasekmes.

6.3 Suvokia, kad skaitmeniniy zaidimy pasaulis yra netikras.

Veiklos ir priemoneés : Zaidzia viktorina ,,A$ saugus internete“ Bee-Bot robotuky
bituciy lauke.




Technologinis modulis: architektura ,
dizainas ir inzineriniai atradimai




* Gyvenamieji

* Visuomeninés
paskirties
(parduotuvés,bankas,
oro
uostai,gelezinkelio
stotys)

» Susisiekimo
(keliai,viadukai,tiltai)

Baldy dizainas ir
konstrukcija

Baldy dekoras ir
interjero detalés
Tekstilés panaudojimo
sritys:
buitis,drabuziai,interje
ras

Matematiniai
(skaiciavimo
masinos)
Robotikos (rankos
protezas)
Rekreaciniai
(fontanai)




Modulio metu ugdomi gebéejimai:

>

Jutimais, bandymais, mastymu, eksperimentais, tyrinéja, renka reikiamg
informacija apie artimiausios aplinkos daiktus (jrankius, prietaisus, jranga,
baldus), istorijos, kulturos, meno objektus, gyvenamuosius, visuomeninio
naudojimo pastatus, statinius, modeliuoja, konstruoja.

Renka informacija jvairiais jos rinkimo, fiksavimo bei matavimo prietaisais:
fotokamera, diktofonas, termometras, lupa, mikroskopas, fotokamera, liniuote,
laikrodis, svarstyklés, matavimo juostelé, fotokamera, mobilusis telefonas,
kompiuteris.

Skiria ir pavadina spalvas, formas, garsus, nusako daikty dydj, erdvine padeétj,
skaiCiuoja, matuoja, lygina, sprendzia praktinius sudéties ir atimties uzdavinius su
daiktais, gali naudoti skaitmenis, sutartinius zenklus, gretina, grupuoja,
klasifikuoja daiktus, apibendrina elementariag informacija, daro isvadas.

Nagrinéja realius faktus, sieja juos priezasties ir pasekmeés rysiais.

Tyrinéjimy, bandymy duomenis paaiskina, pavaizduoja piesiniais, simboliais,
diagramomis, grafikais, schemomis.

Renka informacija apie ta patj objekta is jvairiy saltiniy, ja kritiskai vertina ir
apmasto.

Tyrinédamas elgiasi atsakingai, taupo gamtos isteklius, riipinasi aplinkos svara.




Modernusis skaitymas -neatsiejama
kiekvieno modulio dalis

Aktyvusis skaitymas Seimose
Aktyvus skaitymas ritualas grupéje

Visapusiskai stimuliuojamas skaitymas (multimodalinis)
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Suaugusieji (tévai ir mokytojos) - skaitymo pavyzdziai




Saveikos su vaikais

>

v vyvyy

v

Skaitymui skatinti pedagogai grupés aplinka turtina skaityti skatinanciais zenklais,
daiktus zyminciais zodziais, nuorodomis, taisyklémis, parengtomis ir pasirengtomis
instrukcijomis.

Uzrasai dviem kalbomis grupés aplinkoje ( vaikai mokosi angly k.).
Kitakalbiy tévy apsilankymas grupéje, skaitymas kita kalba.
Bendravimas nuotoliniu bldu su kitais darzeliais.

Su vaikais kuriame pasakas, Seimos istorijas, eiles, uzrasome tyrinéjimy rezultatus
naudodami diktofonus, kompiuterius.

Interneto tinklapiuose ir realiai tyrinéjame paveiksléliy, gyvyjy gamtos vaizdy,
skaitmenines, geriausiomis pripazintas vaiku literaturos knygas

Naudojame multimodalinj mokymosi skaityti ir rasyti buda stebint, lieCiant, klausant,
uodziant, vaizduojant kunu ir kt.

Grupés aplinkoje turime daug skaityti skatinanciy zenkly, daiktus Zyminciy zodziy,
skirtingy rasmeny, nuorodu,...

Grupéje turime bibliotekéle, is kurios knygas vaikas gali skolintis j namus, darzelyje
yra biblioteka, su vaikais...

[vairiose veiklose naudojame iSmaniuosius garsiakalbius, kitus garsa jrasancius ir
atkartojancius zaislus, zodziy zaidimus ir kt..




Rekomendacijos teveliams:

Vaiko namy bibliotekelé
Skaitymo pavyzdys
Vakaro skaitiniai

Pokalbiai apie perskaitytas knygas

ooooo
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Pagyrimai




