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» Europos Sgjungos moksliniy tyrimy ir inovacijy programa
.Horizontas 2020" pabreézia batinybe kuo labiau
sudominti ir jtraukti mokinius j tiksliyjy dalyky mokymasi

* Mokykla -darzelis "Azuoliukas” didelj démes; skiria
STEAM mokymo metodikai prioritetq teikiant
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Kaip ne kiekvienas ismokes rasyti tampa
RASYTOJU,
taip ne kiekvienas ismokes kodavimo tampa

PROFESIONALIU PROGRAMUOTOJU...




Karjeros galimybes 2030:

* Virtualios realybés inzinieriai

* Nano medicinos technologai

« Organy spausdintojai
 Kibernetinés apsaugos darbuotojal
» Siuksliy dizaineriai



TIKSLAS

Ugdyti kidrybiska mastytoja, kuris nuolat tyrinéja,eksperimen-
tuoja ir isbando naujus dalykus.Padéti vaikui generuoti idéjas,
kurti strategijas,eksperimentuoti su alternatyvomis.Susiddrus
su problema,jos neissigasti,o ieskoti kirybisky problemos
sprendimy.Naudo jantis jvairiomis technologijos priemonémis
skatinti vaiko zingeiduma ir smalsuma .



* ]gys ziniy apie asmens duomeny saugumo svarbg ir iSmoks saugiai naudotis internetu



* Geba kultdringai bendrauti internetinéje erdveje,gerbti savo
pasnekova,suzino apie tykancius pavojus ir kaip nuo jy
apsisaugoti ( Kuria plakatg apie saugumag internete, ziniy
jtvitinimul zaidzia zaidimg “As saugus internete”,programuojant
Bee-Bot bitutes)

* Grupése "MincCiy lietaus™ metodo pagalba formuluoja saugaus
darbo skaitmeninémis priemonémis taisykles,suvokia taisykliy
nesilaikymo pasékmes sveikatal. (trumpame filmuke uzfiksuoja
Instrukcijas kaip taisyklingal dirbti su skaitmeniniais jrenginiais,
dalyvauja " Programisiy jogos™ uzsieémime).



* Geba atpazinti skirtingus kompiuteriy tipus

« Zino pagrindiniy aparatinés jrangos daliy pavadinimus :
ekranas,duomeny kaupiklis,procesorius,grafikos rengyklé,
akumuliatorius (komandoje ardo stacionaraus kompiuterio
korpusg,iesko jrangos daliy,aplikuoja savo popierinjkompiuterj)
« Susipazjsta su pagrindiniais kompiuterio elementais ir zino jy
paskirt] : jvedinys (klaviatlira,pelé),procesorius ,

ISvedinys (ekranas,garsiakalbis,spausdintuvas)




« Supranta,kad prietaisai paklista komandoms

(Tyringja Ir aiSkinasi kaip veikia programuojamos

Bee — Bot bitutés,Edbot Humanoid'as,zaidimas “Mokytojas
robotas”)

« Lavina erdvin] mgstyma sudarant nuoseklias veiksmy sekas,
geba savarankiskai jas jrasyti | programuojamg jrenginj,logiskai
paaiskina savo spredimg. (Programuoja Bee-Bot ir Blue-Bot
bitutes,kuria nesudeétingas animacijas ScratchJr programéle,
atlieka interaktyvias uzduotis Code.org interneto svetaingje)

» Pastebéjus klaidg sekoje atkaklial stengiasi jg pasalinti,
drasiai kreipiasi patarimo | draugus ar mokytoja.



« Mokysis buti ne tik ismaniyjy technologijy vartotojais,bet ir klréjais
« Konstruodami jvairius robotukus bei labirintus lavins smulkigja
motorikg bel erdvin] mgstyma

 |ISmoks programuoti ir valdyti sukonstruotus mechanizmus

« Kuriant bei konstruojant lavins komandinio darbo jgtdzius



« Komponuoja trumpg foto pasakojimg / trumpa filmuka ,
fotografuodami /filmuodami plansetiniu kompiuteriu,
apdorodami medziagg Videlicious aplikacijos /Movie Maker
programos pagalba

 Vaizdziai atpasakoja foto istorijos /filmuko siuzeta
spausdintame variante.(Microsoft Word) Mokosi rinkti teksta,
pasirinkti teksto sriftg,dydj,spalva,jterpti paveikslelius

» Pavaizduoti nesudétingas schemas bei diagramas.



* Bee-Bot

* Blu —Bot + teminiail & universalts kiliméliai
« Edbot Robotis Minis

 Plansetiniai kompiuteriali

* NeSiojami kompiuterial

* Interaktyvi lenta

* |Interaktyvios grindys

« Zaidimas “Scottie Go”

* Erdvinés lazdelés
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apie tai, kq

Pttt nhorétum padaryti,
imagine | pr'OJek'rus,

program | Zaismingai
| o ivairiais jrankiais,

share D
= savo Kkdriniais

su kitais,
savo patirtj.



Su bitute Bee-Bot mokomeés:
Programavimo & Saugumo
infernete taisykliy

AS galiu rasti klaidas
algoritme ir jas iStaisyti

AS suprantu ir zinau
saugumo internete taisykles
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https://youtu.be/jdDBEbSFyHI



https://youtu.be/jdDBEbSFyHI
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Suteikti teoriniy bei praktiniy finansinio rastingumo
ziniy, kuriy vaikams prireiks ateityje, priimant pagristus
finansinius sprendimus,igyvendinat savo asmeninius tikslus bei
siekiant svajoniy issipildymo.



SISV
RASTINGUMO

UGDYMAS

SOCIALINIS VERSLUMO FINANSINIS
ASPEKTAS ASPEKTAS ASPEKTAS




SOCIALINIS ASPEKTAS

« Suprasti stereotipy, stigmos ir diskriminacijos dél lyties, klases ir
gyvenimo bido poveikj,ugdyti tlerancijos jausma ir vertinti jvairove.

- Zinoti savo teises ir pareigas bendruomengje
* Pagarbos aplinkai bei atsakomybeés jausmo ugdymas

* Gebeti atpazinti kaip mano veiksmai ir poelgiai gali paveikti
aplinkinius

« Suprasti konflikto priezastis ir mokytis juos spresti



VERSLUMO ASPEKTAS

 Ugdyti lyderystes jausma,motyvuojant aplinkinius
* Mokytis dirbti komandoje ir iniciatyviai dalyvauti uzduotyse
» Susipazinti su profesijomis ir karjeros galimybémis uzaugus

» Susipazinti su jmonemis madsy mieste/rajone, bei jy vykdoma
veikla



FINANSINIS ASPEKTAS

* Lavinti skai¢iavimo jgddzius naudojant pinigus

 Suprasti nuosavybés ir istekliy reikSme ir naudotis jais atsakingai
« Atpazinti skirtuma tarp nory ir poreikiy

« Suvokti batinuma dalintis istekliais su aplinkiniais

« Suprasti kodel zmones dirba ir gauna uzdarbj

* Susipazinti su finansinémis institucijomis bei jy teikiamomis
paslaugomis

« Ugdyti taupymo igiidzius ir suprasti taupymo prasme



Uzdaviniai:

» Supazins su pinigy kilme,plés supratima apie pinigy verte,galima
pinigy taupymo hauda,

» Ugdys gebejima atpazinti savo norus ir poreikius,pradés mokytis
juos saikingai valdyti,ugdant saikingag vartojimag

* Mokysis saikingo istekliy vartojimo, teorines zinias pritaikant
kasdieniniame gyvenime.

* Mokysis bendravimo etiketo,ugdys tarpasmeninius jgtidzius,lavins
kdrybiskuma,imlumag naujovéms.

» Ugdys praktinius skaiciavimo jgadzius

* Mokykis savo patirti,tyrinéjimy duomenis pavaizduoti paveksléliais,
diagramomis,schemomis ir perskaityti,aptarti statistine informacija.



Finansinis mokiniy rastingumas:

* Asmeninis finansy valdymas
« Kdrybiskas verslumas

* Pozityvaus pozidrio i gamtos istekliy,elektros,maisto
produkty taupyma formavimas



Asmeninis finansy valdymas :

» Pinigy kilmé (igys Ziniy apie pinigy atsiradimo |
istorija,susipazins su jvariomis valiutomis,interaktyvios
uzduotys www.practicalmoneyskills.com)

» KiSenpinigiai ir tévy uzdirbami pinigai

» I$laidy planavimas ir taupymo privalumai ( gaminame pinigine
“Trys viename : taupau,isleidziu,dovanoju)

* Diskusija: "Kalédinés dovanos:perku ar gaminu pats?”

» Linksmai ir jdomiai supazindins su svarbiausiais pinigy_
uzdirbimo ir leidimo principais bei iSaiskins jy verte Zzaidime
"Pinigenai”



http://www.practicalmoneyskills.com

Kdrybiskas verslumas:

Projektas:"Mano verslas-mano miestui”

» Versliniko asmeninés savybés,isvaizda.*

» Susipazinimas su Rokiskio rajone veikianciais verslais

* Rokiskio rajono versly interaktyvaus zemélapio karimas™
* Neisnaudoty verslo nisy paieska:preké ar paslauga.*

* Verslo imonés struktira

* Produkto/paslaugos apipavidalinimas,reklama™

* Projekto sekmés jsivertinimas.



Pozityvaus pozitirio j resursy taupymaq
formavimas

* Apsipirkimo jprociai hamuose.

* Norai ir poreikiai: alternatyviy pasirinkimo galimybiy
apsvarstymas pries apsiperkant.Batiniausiy pirkiniy sqraso
sudarymas (Agotos parduotuve "Pinigénuose”)

» Visq savaite uzsiims savistaba fiksuos kiek maisto suvalgo
piety metu mokykloje,o kokiq dali iSmeta.Apibendrins
informacija diagramoje.



Gamtamoksliai



Sukurti mokiniams tinkamas salygas augti kaip kdrybingai

asmenybei, perimanc iai teorinius realybés transformavimo

pagrindus, gebanciai igyti gamtamokslinés kompetencijos

visuma, taikanciai kiirybg postmodernaus pasaulio procesy
pazinimui, kdrimui ir valdymui.



STEM Laboratorija

* Mokyklos gamtos moksly laboratorija — mokyklos jrengta
patalpa gamtos moksly praktiniams darbams ir tyrimams atlikti.

 Edukacinés erdve “Kubas”




Medziagy sandara ir savybes: ‘ _ Jégos ir judéjimas:
spiritinés zvakutes, lupos, |
termometrai, geometriniai kunai..

spyruokliniai jegomaciai, svertai,
skridiniai, ritinéliai...

Garsas ir spalvos: optiniai lesiai, kinai... Elektra ir magnetizmas:

n magnetai, elektros grandinés rinkiniai...

Mokyklos jsigytos priemoneés:
Plastikiniai buteliai, stikliniai indai,
LasSinés, audiniy pvz, druska, soda,
augalai, molis, balionai, zvakutés...

Mikroskopai Kompiuteris
Kaitinimo elektriné plytele

Gyvoji gamta: vabaly gaudyklés,

Saldytuvas su $aldikliu e o e
preparavimo rinkiniai...



* Mokiniai ugdysis gamtamoksline kompetencija, kritinj
mastyma, praktines ir kirybinés veiklos gebeéjimus ir
igtdzius

» Tyrinéjant ir analizuojant aplinka, paiinsvgam’rq ir kultdrg,
suvoks mus supancio pasaulio ekosistemiskuma ir vientisuma,

» Kels klausimus ir hipotezes, planuos stebéjimus ir

bandymus,juos atliks saugial haudodamiesi laboratorine
iranga ir medziagomis,

* Apibendrins ir diagramose pavaizduos eksperimenty bei
tyrinéjimy rezultatus.

» Tgys savarankisko bei komadinio darbo jgudziy



« Artimoje aplinkoje auganciy medziy kriamy bei zolyny
tyrimas

* Atstumo matavimas

* Medziagy tirpumo tyrimas

« Sekly tyrimai

* Paprasciausiy elektros grandiniy tyrimas

* Ka gali judantis oras ir vanduo?

* Mikroskopas-prietaisas leidziantis pamatyti lastele.






